PoS2ukiwAC2E SKARBOW

Podrecznik odkrywcy



AVASES

Kto jako dzieck by byc odkrywca, podroznikiem,
poszukiwaczem skar szystkie dzieci, ktore chca odkryc

w sobie Indiane Jonesa, na co dzien zapraszamy do muzealnych
gier: terenowej i smartfonowej, ale dzis zachecamy, byscie zabawili
sie w odkrywcow | poszukiwaczy skarbow we wtasnych domach.
Fantastyczna czescia tej zabawy jest to, ze na trasie wyprawy
mozecie umiesci¢ dowolne aktywnosci, rowniez takie, do ktorych
na co dzien czesto trudno namowic Wasze dzieciaki. Uwierzcie, ze
adrenalina wywotana zabawa sprawi, ze znacznie chetniej sie za to
zabiora! Niech zadania beda réznorodne | angazujgce. Pamietajcie
tez o kreatywnych przeszkodach! Ogranicza Was tylko wyobraznia.
Podtoga zamieniona w ocean? Wulkan z kocow | poscieli?

Skaliste zbocze z poduszek? Pudetko na zabawki w roli todzi?
Bagno z klockow na podtodze? Popusccie wodze wyobrazni

| bawcie sie razem.



JAK SIE ZA TO ZABRAC?

Wystarczy Wam pisakirkawatek papieru do pieczenia.
Pamietajcie, by wygniesc go i pozadzierac krawedzie, by
mapa wygladata przekonujaco! Uzywajac piktogramow -
symbolicznych, prostych rysunkow - wyznaczcie trase
wyprawy. Nie zapomnijcie o przeszkodach i wyzwaniach!

CO ZYSKUJEMY?

- usprawniamy myslenie abstrakcyjne

- rozwijamy kreatywnosc

- ksztattujemy zdolnosc logicznego myslenia

| rozpoznawania instrukcji, w przypadku starszych dzieci
rowniez czytania

- uczymy zdrowej rywalizacji
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